JUEGOS
X\, MULTIVERSO

ESTA CAJA CONTIENE 30 MINUTOS
DE DIVERSION. risas, bui

102CARTAL -
| UNINSTRE: o
s

imaginacion; buena er
juntarte con amigos, aleg

Argenting
nal

Is¢lo g¢ Tapa: Emestina rioliet
uslraciones: Luchi Dotras.

Descubri similitudes y diferencias
para formar grupos y juntar cartas

=
|

MULTIVERSO

Ly K ce
GN JUe60 DE "W\DH \\

Hacemos juedos Tadles
ek s

jndustria Argentina
WWW JUEGOSMULTIVERSD.COM AR orgullo Nacional
Disebo e Tapa: rmestios Drohel

©) CUEISMULTVERSD B e s

CATALOGO DE JUEGOS



SOBRE NOSOTROS

Somos una empresa saltefia que crea productos
para entretener y educar. Nos dedicamos a
grandes y chicos y hacemos envios a todo el pais.

El precio del envio es $800 por bulto a cualquier lugar. NUS DlFERENCIAMUS
(iES FI3O! A la diferencia la absorbemos nosotras). pUR lA CALIDAD’

Las ventas por mayor son a partir de 20 unidades,

(minimo 4 unidades por producto). [I_ CUNTENIDU D[ VAI_UR
Recibimos TODOS los medios de pago. Y [l DIS[NU D[ CADA JU[GU

iTe asesoramos y ayudamos en lo que necesites!
Podés escribirnos al:

(O +543875100512
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IDEAL PARA JUGAR EN GRUPOS Y REUNIONES

Los jugadores deben sacar tarjetas
donde se muestra un dibujo y lograr
gue sus companeros lo adivinen. Para
ello debe hacer sonidos, mimicas o
explicar lo que ve, segun se indique en
la tarjeta sacada. Ademas, trae 10 tarje-
tas de acciones para darle mas dificul-
tad. El equipo que logre adivinar la
mayor cantidad de tarjetas es el gana-
dor. Habilidades que estimula: storyte-
lling, intepretacion, motricidad fina,

juego en equipo 60 tarjetas
ilustradas
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Yogul Juege

DESCUERE EL PODER DE JUEGO QUE TIENE TU CUERPO

Yogui Juego es una propuesta original
para introducir a los nifos al mundo 67 ifjo, £
del Yoga. ey

Instructivo con

Conse|os Uy dinamicas

u
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A través de posturas simples,
ejemplificadas con fotos reales y
originales dinamicas para jugar.
Es una herramienta simple y facil
de usar de manera personal o en
grupos.

El juego consiste en treinta cartas, con
diez posturas en tres niveles de dificul-

tad. Cada carta incluye tips para reali-
zar la postura y una frase para esti-
mular la meditacion y los pensa-
mientos positivos.
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cransportaile

20 cartas con posturas
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Dienga palabaa

EM LA PUNTA DE LA LENGUA,

Un juego para los amantes de las pala-
bras, la destreza mental y |a rapidez.

S

A través de tarjetas gue muestran dife- M -
rentes condiciones, los jugadores debe-

. . : AR
ran ser los primeros en decir una
palabra que cumpla con todas ellas. ,

PIENSA PALABRA es un juego super
agil, facil de aprender y que puede ser

compartido por toda la familia. U cartds
Para los mas pequenos es posible
adapatarlo usando
- solamente dos condi-
) lt ciones.
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ENTRENA TU VELOCIDAD PARA FORMAR PALABRAS

iSE EL MAS RAPIDO!

Descarta primero tus pilones de silabas, formando palabras con
las silabas del centro. En este juego los jugadores deben intentar
ser los primeros en descartar todas sus tarjetas de silabas.

¢LA REGLA? ARMAR PALABRAS CON OTRAS

2 m _—----1
. PARA FORMAR PALAERA 5
SILABAS DISPONIBLES. DE DOS SILABAS?

Un juego para pensadores dinamicos. |
Partidas rapidas para entrenar nuestro
diccionario interno y nuestra agilidad mental.
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Pugcadeses de Unicesies

ISUMERGITE EN UN MUNDO DE MAGIA!

" o 2 - Caja
Los unicornios son animales fantasti- transportable

COS que conviven con nosotros pero
hay que tener ojos especiales para
poder verlos.

» LIn reglamento

En este juego los jugadores
usaran su destreza visual
para ser los primeros
en encontrar el uni-
cornio que
cumpla con las con-
diciones gue mues-
tran los dados. Es un
juego ideal como
iniciacion a los juegos de
mesa por su dinamica simple
y entretenida.

36 cartas
de unicornios

2'dados
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Bugcadoses de line

iISUMERGITE EN UN MUNDO DE AVENTURA!

Un grupo de amigos aventureros salen
a la busqueda de dinos.

Las reglas son muy simples y faciles de

aprender: se tiran los dados y todos |os
jugadores deben buscar la tarjeta
gue cumpla con las con-
diciones que mostraran
los mismos.
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Cl Lavannspag

ORDENAR MEDIAS NUNCA FUE TAN DIVERTIDO

Caja
Un juego que combina la memoria y |a ranspertaaerg
capacidad visual.

Reglamento con

I T fermas de juegos
. . Fichaos de medias . =
Los jugadores deben memorizar las para completar los ¢ EMFH:“‘ Adaptacion de reglas
medias que tienen en sus cajones y pares ge tuscajones . g - para los mds pequenos
luego tratar de buscar, entre las T

medias desordenadas, las que com-
pletan sus pares.

Un juego para toda %
la familia, donde se )
combinan dificulta- . )
des y formas de : —
§ !
juego. - % -~

24 cajones con 4y 6 medids
sueltas.. isin sus pares!
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DusesCagchy

CONOCE A LA COLORIDA FAMILIA DE CASCHY

En este juego les presentamos a
Caschy, Pascha, Rosita, Calixta
y Narciso donde los jugadores
deben reconocer patrones
de cantidades, objetos Yy
personajes para armar

tricas o descartar sus
cartas.
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Incluye dos dinamicas.

Ideal para tardes lluviosas
o0 sobremesas.
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iUN CLASICO PARA IMAGINAR SITUACIONES!

iUna familia entera para armar las his-
torias y los escenarios mas divertidos!

Junto a los titeres de dedos e ideas
creativas tu imaginacion podra volar
para expresar tus emociones.

@

EDAD

_ > 7 titeres de dedo
Teatro para jugar artesanales para
hecho de fieltro jugar y crear historias

Tarjetds con ideas paro

Caja transportadora jugar con los titeres,
JUGADORES TIEMPO ‘HH “ “
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iLA CREATIVIDAD AL PODER!

Caja
transportable

“Respuestas abiertas” te hace viajar a
un mundo de infinitas posibilidades
donde los limites se dan por la imagi-
nacion y la capacidad de inventar his- =~ _ RESPUESTAS
torias o frases originales. | : ABIERTAS
{i:mi(_}ﬂr.f[u
Cartas can ilustraciones originalesvan a
llevarte a millones de partidas (jcada
una distinta a la antericr!). Basado en el
juego de DIXIT, Res-
puestas abiertas ima-
genes nos trae 50
cartas exclusivas de
un artista salteno,
Ismael Gudino.
Un juego ideal
para desafiar
la creatividad.

50 cartas con dibujos

b fichas
< ®
EDAD JUGADORES TIEMPQ
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Yega challenge

PEQUENAS DOSIS DE BIENESTAR

Un juego para seguir formentando el
yoga e incorporarloc como practica
diaria. A partir de tres dados con seis
posturas diferentes cada uno, desafia-
mos a sostener algunas de las posturas
por 1 minuto.

Caja
transportable

TFOTES MANTENER
¢ LA FOSTURA
PURANTE F i To?
Ty wee }oigEcd Il Seiboe
LpuFaarnd, i aaale

L '.,I::“ 3

Para jugar de manera personal o con
amigos.

3 dados de maderad con posturas de yoga,
estimulardan tu fuerza (Roja),

tu equilibrio (Rzul)

o tu flexibilidad (Verde)

12 )
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UNA PROPUESTA PARA CONOCER NUESTRAS EMOCIONES Y ESTADOS DE ANIMO

Es un juego de cartas educativas que busca ayudar-
nos a conocer, nombrar y poner en contexto dife-
rentes emociones y estados de animos a traves de
textos simples, frases y actividades que nos ayudan
a hablar de lo que nos pasa y entendernos mas.

Un juego ideal para:

- Identificar las emociones y la reaccion en el
cuerpo. Ponerle nombre a la emocion.

- Fomentar la empatia, identificando emociones en
otras personas.

-Fomentar el respeto hacia los demas

- Desarrollar un mejor autoconocimiento y mejor

Lol 16 CARTAS de EMOCIONES

- Promover respuestas adecuadas en vez de reac- con frases, descripciones
ciones automaticas Y. propuesiasparajugaar.

- Desarrollar la inteligencia emocional y la habilidad 20 CARTAS de SITUACIONES.
sensitiva para desarrollar personalidades fuertes y 1 REGLAMENTO con propuestas
seguras. para jugar y aprender.

@
EDAD JUGCADCGRES
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Animalasie Axgenline

APRENDE LAS LETRAS CON ESTE DIVERTIDO ABECEDARIO

Argentina es un pais muy diverso en
sus paisajes, también en su flora y en su
fauna.

Con este mazo de cartas con dibujos
originales, te proponemos aprender las
letras del abecedario y conocer sobre
algunos animales autoctonos de nues-
tro pafs.

iUn juego para aprender y disfrutar!

Caja
transportable

Textoexplicando

los datos del animal
contado en primera
persona

semaforo gue indica
el nivel de peligro
de extincion de la especie

Ilustraciones ¢
originales

2B Cartgs alfabeticas conunanimal
argentino por cada letra

N EDAD
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Dianje de empecieies

LLEGA UNA NUEVA FORMA DE VER EL DIA

Eugenio estaba teniendo un dia genial, hasta que
algo sucede y de golpe..todo lo encja!

"EUGENIO esta enojado", trata sobre:

-Como nuestras emociones influyen en la forma en &
la gue creamos nuestra realidad.

- Sobre la responsabilidad de nuestras acciones.

- Y sobre como ser feliz es una eleccion! "Porque si
prestamos atencion, hasta el dia mas dificultoso
puede estar lleno de oportunidades”

S,
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ijAdemas!

-Viene con preguntas guia para conocer la emocion!
- Un gjercicio de respiracion para cuando necesita-
mos hacer una pausa y volver a tranquilizarnos.

- Y una actividad con afirmaciones positivas para
recortar

CRECIENDO EN EMOCIONES



Eugenie egla ensjade

LIBRO ALEUM PARAVER Y LEER EN FAMILIA

Eugenio estaba teniendo un dia genial, hasta que

algo sucede y de golpe..todo lo enoja!

"EUGENIO esta enojado", trata sobre:

- Como nuestras emociones influyen en la forma en

la gue creamos nuestra realidad.

- Sobre la responsabilidad de nuestras acciones.

-Y sobre como ser feliz es una eleccion! "Porque si

prestamos atencion, hasta el dia mas dificultoso
puede estar lleno de oportunidades’

R
i jAdemas!
N - Viene con preguntas guia para conocer
.

_),/ la emocion!

- Un ejercicio de respiracion para cuando
necesitamos hacer una pausa y volver a
tranquilizarnos.

<Y una actividad con afirmaciones positi-
vas para recortar

L
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CRECIENDO EN EMOCIONES







Focug

DESPERTATE Y CONECTA CON TU ESCENCIA CREATIVA

FOCUS fue pensado en 4 etapas de 10
dias cada una. El orden esta especifica- S
do en cada tarjeta. ‘.*/‘r > -

7
\'\1

Cada dia tiene una frase, su profundi- o o2 oM

zacién y un ejercicio. NS AR

La consigna es que cada concepto te o : g
- iof

acompane durante ese dia y que al
ejercicio lo puedas plasmar en un cua-
derno que va a ser ese Diario de Viaje.

40 Tarjetas

Sin embargo, si te resulta mas divertido,
podés sacar las tarjetas d forma eleato-
ria y ver qué te depara el destino cada
dia jHacé lo que sientas!

40 Dias - 40 frases - 40 ejercicios - 40 meditaciones

Caja
transportable
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La unica forma de manifestarte exitosamente en la Tierra
es viviendo de manera creativa: recorriendo El Camino en
comunion con Tu Misién. La Creatividad es una fuerza de
Vida que, cuando logras activarla, te invade en cada célula
de tu cuerpo, empujandote a realizarte en este plano.

En este libro encontrarids 5 RECURSOS PODEROSISIMOS
que te impulsaran a crear habitos saludables, deshacerte
de energias gue te estancan, conectar con tu mejor version
y con la Magia de la Pachamama y saber exactamente que
es lo que querés para tu vida.

Conocé mas sobre Valen en Vibra Holistica.

Seguila en @Soy.Vibra y @ValenMoises

AUTOR: VALENTINA MOISES
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