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CONTIENE: Tablero, regla- 
mento, 1 dado, 6 peones, 
10 tarjetas de crisis, 70 
tarjetas de ítems, 100 
tarjetas “a remar”, 160 
billetes.

MEDIDAS: 26 x 26 x 5 cm.

La experiencia de vivir en Argenti-
na llevada a un tablero. Crisis, pi-
quetes, robos, in�ación, impues-
tos, abordado con un humor 
ácido que asegura horas de risas 
en familia o entre amigos.



Cód. 914

CONTIENE: 108 cartas 
y reglamento.

MEDIDAS: 16 x 14 x 
3,5 cm.

Un juego ideal para los amantes del 
humor negro: la abuela está 
grande, y parientes y amigos com-
piten entre ellos para ganarse su 
afecto y lograr entrar en el testa-
mento.

15 a 30 min
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Cód. 900
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CONTIENE: 28 cartas, 6 
pelotas.

MEDIDAS: 20,5 x 14,5 x 
3 cm.

Rota Rota Pelota es un juego de cartas 
con una dinámica muy simple, pero 
con un condimento especial: el prime-
ro en juntar cuatro cartas iguales toma 
una pelota de la mesa... Y desparrama 
las demás. Y ahí, ¡a correr!, porque no 
hay pelotas para todos, y el que se 
queda sin la suya, pierde.



Cód. 913

CONTIENE: 108 cartas 
y reglamento.

MEDIDAS: 15 x 12 x 
3,5 cm.

La Gata Flora es un juego de previa 
muy, muy simple. Hay que estar 
atento para saber si la gata grita o 
llora... El que se equivoca o es de-
masiado lento, pierde.

15 a 30 min
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Cód. 911
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CONTIENE: 52 �chas, 
reglamento y anota-
dor.

MEDIDAS: 10 x 10 x 3 
cm.

Con Pukkum deberás usar tu me-
moria visual para formar cadenas 
de �guras. Mientras más �guras re-
cuerdes, más puntos ganarás, pero 
¡cuidado! Tu adversario puede alte-
rar tu estrategia en cualquier mo-
mento.
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Cód. 906
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CONTIENE: 51 cartas 
y reglamento.

MEDIDAS: 10 x 10 x 3 
cm.

Tottam es un juego rápido y compe-
titivo que combina la inteligencia vi-
sual-espacial con la dinámica de los 
juegos de cartas tradicionales. Formá 
�guras con tus cartas, bloqueá las del 
adversario, o robalas. Se puede jugar 
en equipos.
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Cód. 903
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CONTIENE: block de 80 
hojas preimpresas.

MEDIDAS: 18 x 13,5 x 
0,8 cm.

¡El clásico de los recreos! 80 hojas 
preimpresas para no perder tiempo 
dibujando las cuadrículas: se reparte 
una hoja a cada jugador, y ¡a jugar!

Ideal para uso docente como activi-
dad lúdica-educativa.

10 a 15 min

2 a 10
8



Cód. 902
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CONTIENE: block de 80 
hojas preimpresas.

MEDIDAS: 18 x 13,5 x 
0,8 cm.

El clásico juego de la Batalla Naval, 
presentado en formato papel: un 
block de 80 hojas preimpresas, con 
las grillas e indicaciones para jugar. 
Sin �chas que se pierdan ni cajas 
para llevar, basta con darle una hoja 
a cada jugador y algo para escribir.

5 a 10 min

2
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Cód. 950, 951 y 952

Kits de rompecabezas de 4 piezas, doble faz. Tres 
motivos diferentes (piratas, dinosaurios, unicornios).
Cada kit trae tres rompecabezas, es decir, seis dise-
ños para armar. Venta por packs surtidos.


